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Teste de aptitudini si perspicacitate
:: Labirint

Instructiuni: incepand din coltul A, din stinga sus, trageti o linie care si ajunga pana la iesire, coltul B
din dreapta jos. Linia nu are voie sa se taie pe ea insdsi si nici nu poate trece peste vreo alta
linie a labirintului. Daca va gasiti la un moment dat intr-un impas, reluati traseul de la
inceput sau din locul in care ati apucat pe o varianta gresita.

Timp limita: 3 minute.
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:: Solutii labirint
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Aduna cate un punct pentru fiecare traseu corect.

CLASIFICARE: Foarte bun 3p
Bun 2p
Satisfacator Ip

Feissis
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